GENUSSPUNKTE SAMMELN TRAUME VERWIRKLICHEN (02 VERBRAUCHEN

Jeder Spieler nimmt sich beliebig Jeder Spieler nimmt sich beliebig Jeder Spieler nimmt beliebig viele
viele COz2 Zertifikate und versucht viele COz2 Zertifikate und schatzt wie COz Zertifikate und versucht sie
mdglichst viele Genusspunkte (oben viele Traume er verwirklichen kann, zu investieren, bevor ein Stapel leer
auf Karten) zu erlangen, bevor ein bevor ein Stapel leer ist. ist oder eine andere Person all ihre

Stapel leer ist. Zertifikate genutzt hat.
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Wihrend im Hauptspiel Gemeinsam Gemeinsam Gemeinsam
die Person mit dem GENUSSPUNKTE SAMMELN TRAUME VERWIRKLICHEN €02 VERBRAUCHEN
genussvollsten Lebensstil o

gewinnt, ist das Ziel Die Spieler nehmen pro Person Die Spieler nehmen pro Person D.Ie S'plel'er nehmen pr.o.Person

des guten Lebens nun beliebig viele COz Zertifikate auf und beliebig viele COz Zertifikate auf beliebig viele CO2z Zertifikate auf
wandelbar: versuchen gemeinsam maglichst viele und schitzen wie viele Trdume sie und versuchen sie gemeinsam zu

Genusspunkte (oben auf Karten) zu gemeinsam verwirklichen kénnen, investieren, bevor ein Stapel leer ist.
Liegt die Erfiillung im erlangen, bevor ein Stapel leer ist. ) bevor ein Stapel leer ist.

Qualitativen, im Quantitativen,
oder im Maflosen?

Wird individuell oder E] Auswertung @ @ Auswertung @ Auswertung
gemeinschaftlich gespielt?
Lass den Wiirfel entscheiden: pro Genusspunkt pro planmafgig verwirklichten Traum pcrgzinzv:::iife”r(f::
Zu Beginn eines Spiels wird e N . 2 N
gewiirfelt. Je nach Augenzahl pro genutztes CO2 Zertifikat pro nicht genutztes CO2 Zertifikat . (-2
andert sich das Ziel des Spiels. —2) pr%g'j’zte?:’i:i”;::es
pro nicht genutztes CO2 Zertifikat bei Abweichungen

vom geplanten Pensum:
Minuspunkte in Hohe der Differenz
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