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KLEIDERWIRBEL

Spieler mit Nadel & Faden,
Nahmaschine oder der
Textilwerkstatt dirfen

1 Ressource auffrischen.
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1 ablegen, 1 ziehen

SO

HASCH[N

@ sammeln
@

Wandelt bei Investitionen:
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EREIGNIS

REPAIR-CAFE

Spieler mit Werkzeug
oder dem Werkraum
durfen 1 Ressource
auffrischen.

1ablegen, 1 ziehen
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LEARNING

@ by DOING

Wandelt bei Investitionen:
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Wandelt bei Investitionen:
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GARTENPARTY

Spieler mit einem :

+ (Gemise-) Garten oder ¢
. dem Gemeinschafts-

garten durfen .

¢ 1 Ressource auffrischen.

7~

QR ]

K~
1 ablegen, 1 ziehen

NACHHI[FE
geben
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Wandelt bei Inveshhonen
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Wandelt bei Investitionen:
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STRASSENMUSIK

@ splelen
@

Wandelt bei Investitionen:
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WOHNSITZ IM
AUSLAND

D@
KON

Halbiert bei ,Reichensteuer”
die Zahl deiner Ressourcen.

BIBLIOTHEK
besuchen

& O
@

Wandelt bei Investitionen:
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STEUERFAHNDUNG

Wohnsitze im Ausland
werden unbrauchbar.
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FINANZKRISE

Spieler mit spekulativen
Investitionen zahlen
jeweils  Geld
an ihre Mitspieler.
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WINDRAD
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SEE

Spieler 2 Ressourcen zahlt.

schiitzt Technik aller
Spieler vor  steigenden
Strompreisen”

[—— GEMEINSCHAFTSGUT —]

RO e R AR

5 PUNKTE

WERKZEUGSET

Q7€
ORO,
9

Schiitzt 1 x Technik
bei , Verschleiff”
Fremdnutzung gegen Spende
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nnnne 7 PUNKTE timmim

TEXTIL-
WERKSTATT

@ _\ib\’_
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schiitzt die Kleidung aller
Spieler vor ,Motten"

7 PUNKTE

WERKIEUGKISTE
Q7@

Schiitzt 2 x Technik
bei ,Verschleify’
Fremdnutzung gegen Spende
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EISKELLER

N

Bau mogllch, wenn |eder
Spieler 2 Ressourcen zahlt.

schiitzt Lebensmittel aller
Spieler vor ,Hochsommer”

e0cocccee 5 PUNKTE e0ccceece

SPEISEKAMMER
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Schiitzt 1x Lebensmittel
vor ,Hochsommer”

Fremdnutzung gegen Spende
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NADEL
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Schiitzt 1 x Kleidung
vor ,Motten"

Fremdnutzung gegen Spende
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Kostet 2 Spieler:
jeweils 2 Ressourcen

Schiitzt 3 x Technik
bei ,Verschleiff”

Fremdnutzung gegen Spende
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GARTEN
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Kostet 2 Spieler:
jeweils 2 Ressourcen

Schiitzt 3 x Lebensmittel
vor ,schlechter Ernte”

Fremdnutzung gegen Spende
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fufibetriebende
NAHMASCHINE

D050
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Schiitzt 2 xKleidung
vor ,Motten"

Fremdnutzung gegen Spende
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Hmr HOHER STROMVERBRAUCH

7 PUNKTE

Energiesparender
KUHLSCH RANK
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Schiitzt 3 x Lebensmittel
vor ,Hochsommer”

Fremdnutzung gegen Spende

B GEMEINSCHAFTSGUT dumm

NAH!Q;EHINE
*RIR)

Kostet 2 Spieler:
jeweils 2 Ressourcen

Schiitzt 4 xKleidung
vor ,Motten’
Fremdnutzung gegen Spende

KUHLSCHRANK
Y 5%

Schiitzt 2 x Lebensmittel
vor ,Hochsommer”

Fremdnutzung gegen Spende
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HOCHBEET
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Schiitzt 2 x Lebensmittel
vor ,schlechter Ernte”
Fremdnutzung gegen Spende
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¢ SPEKULATIVE INVESTITION

HOHER STROMVERBRAUCH

(4 PUNKTE
Lebensmittel

G[NOSS(EDNSCHAFT

g
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Schiitzt 1 x Lebensmittel
vor ,schlechter Ernte”
Fremdnutzung gegen Spende
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— SCHNACK - GUCK-IN-DIE-LUFT
- SCHNUCK - Von nun an darfst

Spiel drei Runden gegen du 4 Karten
einen Spieler deiner auf der Hand halten.

Lege alle Zeit-Karten
zurluck und ziehe
an ihrer Stelle neue
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schiitzt die Lebenmittel
aller Spieler vor
.schlechter Ernte”
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schiitzt die Technik
aller Spieler bei ,Verschleify*

Ressourcen.
Wahl. Wer gewinnt,
zieht einen Traum vom
Anderen und gibt einen
Traum der Wahl zurick.
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MOTTEN _ DIVIDENDE

= Alleanfaligen = autofreier WELT RETTEN Falls du eine HARTE ZEITEN
e Kleidungsstucke E SONNTAG Um die Belastung der spekulative Investition Du bekommst

= werdenunbrauchbar. = _ Umwelt zu verringern, besitzt, bekommst du von einem Spieler
E s Alle Spieler zerstorst du von einem Spieler 1 Ressource

E “ E zahlen pro Auto 1 COg Zertifikat 1 Ressource deiner Wahl.

E .@" E 3 Ressourcen. einer Person deiner Wahl. deiner Wahl. Y
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TRAUM-TOMBOLA

Die Handkarten
aller Spieler werden

Kostet 2 Sorel Kraft und ziehst eine gemischt. Anschliefiend
. . oste pieler: Ressource auf wird reihum verdeckt
Bau mdglich, wenn jeder Bau mdglich, wenn jeder jeweils 2 Ressourcen '

Spieler 2 Ressourcen zahlt.

Spieler 2 Ressourcen zahlt. Wandelt bei

Wandelt bei Investitionen: ihren Investitionen:

Wandelt bei Investitionen:




REICHENSTEUER

Alle Spieler mit mehr
als 6 Ressourcen,
geben die Halfte ab.
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(abgerundet)

EREIGNIS

Alle, die vor Kurzem ein
unbezahlbares Geschenk
gemacht haben, diirfen

Ressourcen auffrischen.
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1 ablegen, 2 ziehen

EREIGNIS

Des welwre
Leben

Alle, die vor Kurzem

etwas repariert haben,

diirfen Ressourcen
auffrischen.
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1 ablegen, 2 ziehen

GEIST DER
GEMEINSCHAFT

Alle Handkarten werden
im Uhrzeigersinn an
die n&chste Person
weitergegeben.

EREIGNIS

Leben

Alle, die vor Kurzem
etwas gebraucht
gekauft haben, diirfen
Ressourcen auffrischen.
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1ablegen, 2 ziehen

EREIGNIS

Des welwre
Leben

Alle, die in ihrer
Freizeit gerade etwas
Neues lernen, diirfen

Ressourcen auffrischen.

(_4_\\
& 3@,

1ablegen, 2 ziehen

eecceccee FREIGNI|S ecccceece

Alle leicht verderblichen

GEIST DER
GEMEINSCHAFT

Alle Ressourcen werden

im Uhrzeigersinn an
die nachste Person
weitergegeben.

HOCHSOMMER

Lebensmittel werden
ungeniefibar.
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Schutz: Speisekammer,
energiesparender

Kiihlschrank,
Kiihlschrank, Eiskeller

EREIGNIS

FAHR-
GEMEINSCHAFT

Falls du ein Auto
benutzt, bekommst
du hiermit
1 COz Zertifikat
zuruck.

EREIGNIS

Des welwre
Leben

Alle, die durch ihre
Fdhigkeiten o. Wissen
Anderen helfen, diirfen
Ressourcen auffrischen.

(_4_\‘
& 3@,

1ablegen, 2 ziehen

EREIGNIS

steigender
STROMPREIS

Alle Lebensinhalte mit
hohem Stromverbrauch
werden unbrauchbar.
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Schutz: Windrad
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TRENDWECHSEL

Alle modischen
Lebensinhalte werden
unbrauchbar.
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EREIGNIS

Des weluwe
Leben

Alle, die mal etwas
gekauft, aber spdter
nicht genutzt haben,
diirfen Ressourcen
auffrischen.
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1 ablegen, 2 ziehen

SCHLECHTE
ERNTE

Alle Spieler zahlen

pro Lebensmittel
3 Ressourcen.
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Schutz: (Gemiise-) Garten,

Lebensmittelgenossenschaft,

Gemeinschaftsgarten

EREIGNIS

VERSCHLEISS

Alle verschleifenden
Lebensinhalte werden
unbrauchbar.
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Schutz: Werk zeugset , kleine

und grofie Werk zeugkiste,
Werkraum




