
 

In diesem Spiel gewinnt die 
Person, welche mit ihren 
persönlichen Ressourcen 

möglichst genussvolle 
„Träume“ verwirklicht.  

Wer beispielweise den Traum hat, 
ein „hochwertiges Fahrrad“ zu nutzen, 

investiert hierzu:
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1 × Wissen

1

1 × Fähigkeit

 

1  
1 × Zeit

2

2 × Geld

Da dieses Fahrrad aber auch produziert 
werden muss, kostet es darüber hinaus:

1

1 × CO2 Zertifikat

Während die persönlichen Ressourcen 
bei jedem Spielzug nachwachsen, ist 

Anzahl der CO2 Zertifikate begrenzt.  
Es gewinnt also, wer mit wenig  

CO2 Zertifikaten viele Träume verwirklicht.

Spielkarten

	 90 	
 
R

  	
 lila

Ressourcen
Zeit, Geld, Fähigkeiten 

und Wissen

	 30
	 	

blau

CO2 Zertifikate

	 45	 G
	

gelb

Gemeinschaftskarten (A)
Basis-Set mit Traumkarten: 

Spielprinzip verstehen

	 60	 G
	

orange

Gemeinschaftskarten (B)
Erweiterung mit Ereigniskarten: 

dynamischer und komplexer 

SPielvorbereitung

Basis-Version (A)
Der lilane und der Gelbe Stapel 

werden verdeckt in die Mitte gelegt 
Jede Person zieht 3 × gelbe,  

6 × lilane und 2 × blaue Karten.

Fortgeschrittene-Version (A+B)
Alle ziehen je 3 × gelbe, 6 × lilane und 

6 × blaue Karten. Der orangene und 
der gelbe Stapel werden gemischt.

Ablauf eines Zuges

RG

1 Gemeinschaftskarte aufziehen
Titel vorlesen, bei Ereignis ausführen 

und danach zurücklegen. 
Karten anderer Art können auf der 

Hand behalten werden. 

max. 3 Handkarten,  
ggf. andere Handkarte zurücklegen

RR

Ressourcen Tauschen
mit anderen Personen 
oder dem Stapel (3:1)

R R G

Handkarten verwirklichen
Traum und benötigte Ressourcen 

als Stapel vor sich ablegen

A b s c h l u s s  d e s  Z u g e s
 

RR
 

RR

2 Ressourcen aufziehen
 und offen vor sich ablegen

Ende des Spiels

Eine Person hat all ihre 
CO2 Zertifikate investiert.

R G
Alle Karten eines Stapels 

sind in Verwendung.

Wertung

„3 Punkte“
Der Wert einer Karte ist 

am oberen Rand angegeben.

2 Extrapunkte
für die Person, welche sich getraut 

hat, all ihre CO2 Zertifikate 
genussvoll zu einzusetzen.

Tipp

Insgesamt stehen folgende 
Ressourcen zur Verfügung: 

1
 

12 × Wissen

1

12 × Fähigkeit

 

1  
36 × Zeit

2

30 × Geld
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